
MANUAL DE INSTRUQOES 




ATENgAO: 


Por favor, leia o aviso abaixo antes de usar sen video game ou 
antes de permitir que sens filhos comecem a jogar. 

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que 
pode ser estimulado por variagoes luminosas intermitentes, 
altera9ao de luz da tela de televisao, computador, luz 
estroboscopica ou raios de sol passando atraves de folhas e 
galhos de arvores. A epilepsia e uma doen9a que pode ou nao 
estar manifestada. Por isso, para minimizar qualquer risco, 
pedimos que tome as precau96es abaixo: 

Antes de usar: 

• Se voce ou alguem de sua famflia ja teve algum tipo de 
epilepsia ou perda de sentido quando exposto a varia96es 
luminosas, consulte seu medico antes de jogar. 

• Se voce estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse e 
so volte a jogar quando estiver completamente recuperado. 

• Tenha certeza de que o quarto em que voce esta jogando e 
bem iluminado. 


Durante o jogo: 

• Descanse pelo menos 10 minutos por bora quando voce 
estiver jogando video game. 

• Os pais devem supervdsionar os filhos no uso do video game. 
Se voce ou seus filhos sentirem alguns sintomas como 
vertigem, visao alterada, contra96es nos miisculos ou olhos, 
perda de consciencia, desorienta9ao, qualquer rao\imento 
involuntario ou convulsoes, pare de jogar imediaiamente e 
consulte seu medico. 


Como Colocar o Cartucbo 
no MASTER SYSTEM 
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1. Ceitifique-se de que o MASTER SYSTEM esta desligado. 
Conecte o joystick 1 . 

2. Coloque o cartucho STREETS OF RAGE 11 no console, 
conforme explica o manual do MASTER SYSTEM. 

3. Ligue o MASTER SYSTEM. Se nada aparecer na tela, 
desligue o aparelho e verifique se o cartucho esta bem 
colocado. Depois, ligue-o novamente. 

4. STREETS OF RAGE II e para apenas 1 jogador. 

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enquanto 

o MASTER SYSTEM estiver ligado! 
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Desta Vez a Questao e Pessoal! 

Um ano ja havia se passado desde que os tiras Adam Hunter, 
Axel Stone e Blaze Fielding quebraram o dommio do Sindicato 
do Crime e derrotaram seu lider, o misterioso "Mr. X". A paz 
reinava novamente nas ruas, os habitantes puderam retomar aos 
locais que tinham sido obrigados a abandonar e a cidade estava 
reconstruindo o que havia sido destruido na batalha. 

Logo apos o aniversmo de sua vitoria sobre o Sindicato, Axel 
recebeu um telefonema desesperado de Eddie "Skate" Hunter, 
irmao mais novo de Adam. Ao chegar da escola, ele encontrou 
sua casa totalmente destruida. Adam havia sumido e ninguem 
tinha visto ou tido noticias dele desde o inicio daquela manha. 
Axel e Blaze imediatamente se dirigiram para a casa de Adam. 
Entre os restos da mobflia destrogada e dos pertences de Adam, 
havia uma foto: Adam acorrentado, estirado aos pes de um 
homem que eles facilmente reconheceram! 

O desaparecimento de Adam marcou o inicio de um grande 
pesadelo. O Sindicato voltou a dominar as ruas para realizar sua 
vinganga. As gangues invadiram os parques e motoqueiros 
armados tomaram as avenidas mortalmente perigosas, tanto de 
dia como de noite. Os dois ex-tiras sabiam que Adam estava 
sendo usado como isca para atrai-los para uma armadilha mortal, 
mas alguma coisa tinha que ser feita para acabar com este caos! 

No papel de um destes jovens justiceiros, voce vai entrar na 
armadilha de Mr. X e lutar por sua vida, percorrendo novamente 
as ruas do odio! 
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Assuma o Controle! 


c — zn f ] 

lECTOt 

Botao Direcional BotSo 1 BotSo 2 

(Botao D) 

Botao D 

• Pressione para mover seu lutador pela tela. 

• Pressione para fazer sele^oes nas telas de menus. 

• Pressione em conjunto com o Botao 1 ou 2 para fazer 
determinados movimentos de ataque (veja mais a frente 
neste manual, "Ataques Especiais"). 

Botao de Pausa (no console do Master System) 

• Pressione para paralisar o jogo. Pressione novamente para 
voltar a jogar. 

Botao 1 

• Pressione para iniciar o jogo. 

• Pressione para pular a Tela de Apresentagao, as Telas de 
Introdu^ao e de Pontuagao, e ir para a proxima seqiiencia. 

• Pressione para atacar. 

• Pressione para pegar objetos e armas. 

Botao 2 

• Pressione para pular. 





Iniciando 



Depois do logotipo Sega, voce vera a introdu9ao do jogo, que 
sera seguida pela Tela de Apresenta9ao e uma lista de 
pontua96es mais alias. A partir de qualquer tela, pressione o 
Botao 1 ate aparecer a Tela de Apresenta9ao e depois pressione 
novamente para chamar a Tela de Sele9ao de Jogo. Comece 
imediatamente o jogo ou de uma olhada nas op96es, 
pressionando o Botao D para cima ou para baixo para mover o 
marcador ate sua escolha, pressionando entao o Botao 1 . 

Qpcdes 










ca 
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Pressione o Botao D para baixo ou para cima 
para iluminar uma op9ao e pressione para a 
esquerda ou para a direita para percorrer as 
escolhas possiveis. Quando estiver satisfeito 
com as defmi96es, ilumine EXIT (Sair) e 
pressione o Botao 1 . 
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LEVEL (Nivel): Escolha o nfvel de jogo entre EASY (Facil), 
Normal ou HARD (Dificil). 

PLAYERS (Jogadores): Escolha de um a cinco lutadores 
dispomveis por jogo. 

BMG (Trilha Sonora): Escute as trilhas sonoras dispomveis. 
Use o Botao D para percorrer as op^oes e pressione o Botao 1 
para executar a sele^ao. 

SE (Efeitos Sonoros): Escute qualquer um dos efeitos sonoros 
disponiveis no jogo. Use o Botao D para escolher e o Botao 1 
para ouvir o som. 

NOTA: A configuragao original das opgoes e um jogo de 
dificuldade Normal com tres lutadores. 

Sele^ao de Jogador 



Escolha o lutador que voce quer conduzir na batalha. Cada 
lutador e classificado dentro de cinco categorias: POWER 
(Poder), TECHNIQUE (Tecnica), SPEED (Velocidade), JUMP 
(Pulo) e STAMINA (Energia). Quanto mais estrelas ao lado de 
uma categoria, mais forte e o jogador nessa categoria especifica. 

Use o Botao D para iluminar o jogador que voce quer e 
pressione o Botao 1 para confirmar sua sele^ao e iniciar o jogo. 



Sinais de Tela 


Use a informa^ao na parte superior da tela para planejar suas 
estrategias de luta e acompanhar o seu progresso. 

Medidor de Vida: Quando o Medidor de Vida atinge zero, o 
lutador cai e esta derrotado. A cada inicio de um novo Estagio, 
seu lutador recebe um Medidor de Vida cheio. 

Tempo Restante: Voce tern 60 segundos para destruir todos os 
bandidos que virao para cima de voce em cada segao. Quando 
voce eliminar uma segao, o cenario mudara ou um sinal GO (Va) 
aparecera e o relogio come 9 ara a contar o tempo novamente. 
Alem disto, se voce perder um lutador durante uma segao, o 
relogio tambem come 9 ara a contar novamente. Se voce nao 
eliminar uma determinada se 9 ao antes que o tempo chegue ao 

00. perdera um lutador. 

1. Medidor de Vida do Jogador 

2. Pontua 9 ao 

3. Lutadores Restantes 

4. Tempo Restante 

5. Medidor de Vida do Inimigo 
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Objetos 

A medida que voce enfrentar a legiao de malfeitores de rua do 
Sindicato, encontrara objetos que poderao ajuda-lo. Estes objetos 
estao escondidos em varios recipientes: latas de lixo, moveis, 
caixotes, ancoradouros e barris. Quebre o recipiente e pegue o 
objeto, movendo-se sobre ele e pressionando o Botao 1. 



Ma^a: Restaura um tergo do medidor de vida 
do seu lutador. 



Frango Assado: Recarrega completamente o 
Medidor de Vida! 


w 


1 P: Voce ganha um lutador extra! 




Moeda: Acrescenta 1.000 pontos na sua 
pontua^ao. 
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Barra de Ouro: Voce ganha 5.000 pontos de 
bonificagao! 


Armas 

Voce encontrara armas jogadas no chao, nas maos de inimigos 
ou nos mesmos tipos de recipientes que os outros objetos. Um 
rapido ataque fara seu oponente deixar a arma cair e entao voce 
podera apanha-la, movimentando seu lutador sobre ela e 
pressionando o Botao 1. Pressione o Botao 1 para usar a arma. 
Para jogar fora a arma, pressione os Botoes 1 e 2 
simultaneamente. 



Faca: Corta os malfeitores, tanto em distancias 
curtas quanto longas! 



Tubo de Chumbo: Uma boa pancada ira 
derruba-los definitivamente. 


As armas tambem podem ser derrubadas de sua mao, se voce 
nao tomar cuidado. Se voce derrubar a arma duas vezes, ela 
desaparecera. Voce tambem perde a arma que estiver usando ao 
passar para a proxima cena. 




Movimentos de Ataque 

Ataque Furioso: Botao 1 repetidamente 



Cada lutador tern um ciclo de quatro 
movimentos de ataque. Se voce mantiver 
pressionado o Botao 1, o ciclo continuara ate 
que seu inimigo caia. 


AXEL: Dois "Jabs", um Soco Direto e um Chute Lateral. 

BLAZE: Dois "Jabs", uma Cotovelada e um Chute Alto. 

SKATE: Dois "Jabs", um Chute com a parte de tras do pe e um 
Chute com a parte de tras do pe com Giro. 


Defesa Traseira: 


Botao 1 + Botao 2 



Press ione o Botao 1 e o Botao 2 
simultaneamente para lidar com os crapulas que 
tentarem ataca-lo por tras. Cuidado, se voce 
• fizer esse movimento quando seu lutador estiver 
segurando uma arma, ele ira joga-la fora. 


AXEL: Soco para tras 

BLAZE: Rasteira 

SKATE: Chute com giro para tras 
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Pulos 


Chute com pulo: Botao 2 + Botao D — ^ 

Botao 1 



Pressione o Botao 2 para pular e o Botao 1 
quando estiver no ponto mais alto, para um 
ataque aereo. Voce tambem pode direcionar 
sens pulos pressionando o Botao D para a 
esquerda ou direita. 


AXEL: Chute Lateral 
BLAZE: Chute Lateral 
SKATE: Chute Lateral Duplo 


Ataque de Queda: Botao 2 — 

Botao D p/Baixo + Botao 1 

Pressione o Botao 2 para pular e, pressionando o 
Botao D para haixo, pressione o Botao 1 quando 
estiver no ponto mais alto. 



AXEL: Queda com Joelhada 
BLAZE: Golpe Voador 
SKATE: Queda Rolando 



Segurando um Oponente 


Mova seu lutador para bem perto de um oponente, segure-o e 
mantenha-o preso. Provoque, entao, series ferimentos com os 
seguintes movimentos: 


Go/pe de Poder: 



AXEL: Cabe^ada 

BLAZE: Derruba o Adversario 
SKATE: Cabe^ada 


Botao 1 


Furia: 


Botao D na Diregao do 
Oponente + Botao 1 repetidamente 



AXEL: Duas Joelhadas e uma Cabegada 

BLAZE: Duas Joelhadas e um Chute Alto 
SKATE: Duas Cabe^adas e uma Cotovelada 


Ataque com o Corpo: Botao D na diregao 

Oposta ao adversario + Botao 1 







CC t 
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Agarre seu oponente pela frente, pressione o 
Botao D na dire^ao contraria ao inimigo e 
pressione o Botao 1 para fazer o seguinte: 
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AXEL: Langamento para Tras 
BLAZE: Lan^amento especial para Tras 
SKATE: Soco para Cima com Giro 


Super Goipe: Botao 2 Botao 1 

Agarre seu oponente pela frente, e pressione o 
Botao 2 para pular sobre a cabe 9 a dele e, entao, 
pressione o Botao 1 para faze-lo beijar o chao! 
Agarre o inimigo por tras e pressione o Botao 1 
para dar o mesmo goipe. 

AXEL: Goipe com o Corpo 
BLAZE: Queda para Tras 
SKATE: Esmaga-cabe 9 a 



Langamento sobre a Cabega (Somente Skate) 

Agarre seu oponente e pressione o Botao 2 para 
saltar. No meio do salto, pressione o Botao 1 e 
Skate vai usar seu impulse para lan 9 ar o oponente 
sobre sua cabe 9 a! 




Ataques Especiais 

Recuperagao: 



Botao D p/Cima + 
Botao 1 + Botao 2 



Se o seu lutador for lan9ado no ar, pressione 
estes botoes simultaneamente antes que ele caia 
no chao. O lutador caira de pe, sem ferimentos. 


Ataque Relampago: Botao D 

2 Vezes na mesma Diregao — «► 
pressione e segure o Botao 1 



AXEL: "Upper" Poderoso 
BLAZE: Golpe Roda-de-Carroga 
SKATE: Super Pancada/Cabe^ada Dinamite 


Ataque Giratorio: Botao D p/Esquerda 

ou Direita + 
Botao 1 + Botao 2 

AXEL: Asa de Dragao 
BLAZE: Chute Roda-de-Carro9a para Tras 
SKATE: Dupio Chute Giratorio 
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Mega Esmagamento: 


Botao D 
p/Esquerda Direita 
+ Botao 1 + Botao 2 


♦ Se seu lutador esta olhando para a direita, 
pressione o Botao D para a Esquerda e depois 
pressione e segure para a Direita ao mesmo 
tempo que pressiona os Botoes 1 e 2. Seu 
inimigo nao vai gostar do resultado! 

AXEL: Esmagamento de Dragao 
BLAZE: Kikoucho 
SKATE: Chute Saca-Rolha 

NOT A: Alguns super ataques gastam muita energia de seu 
lutador, por isso, use-os de forma economica. O Ataque 
Giratorio so gasta energia se o lutador atingir seu oponente. O 
Mega Esmagamento gasta energia de seu lutador toda vez que e 
usado. 
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Os Campos de Batalha 

Estagio 7: O Centro da Cidade 

Pegue uma faca ou um cano e va 
enfrentar as gangues de rua. Limpe 
um inferninho ordinario e enfrente o 
lider local, um "barman" musculoso 
que nao esta contente com o 
desaparecimento da clientela, 
promo vido por voce ! 



Estagio 2: O Porao 

Ate onde voce vai conseguir descer? 
Grupos de bandidos ninjas e 
praticantes de artes marciais tentam 
reduzi-lo a pasta, a medida que voce 
avanga para as profundezas. Numa 
arena subterranea profunda, voce 
encontra uma grande plateia do sindicato: sua morte pode ser a 
principal atra^ao! 



Estagio 3: O Deposito de Munigoes 



No meio de um armazem entupido de 
explosives, fa9a valer o aviso de 
proibido fumar contra um bando de 
gordoes cuspidores de fogo. 
Conseguira voce percorrer todo o 
caminho ate a marina? 
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Estagio 4: A Marina 

Parta para uma aventura em alto mar, 
ate a ilha que serve de esconderijo 
para o Sindicato. Mas entre os 
capangas do porao e os bandidos 
ninjas do conves, nao vai dar para 
desfrutar os prazeres da viagem! 



Estagio 5: A Fabrica de Munigao 



Voce entrou em uma fabrica cheia de 
armas futuristicas, guardas ninjas e 
sentinelas robos. As correias 
transportadoras em movimento 
podem ser uma ajuda ou um perigo. 


Estagio 6: A Fortaleza do Sindicato 

Aqui voce esta por sua conta. Pique alerta, pois Mr. X o aguarda 
e possui algumas surpresas reservadas... 
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Conhei^a a Pontua^ao 
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Voce recebera pontos para cada membro do Sindicato que 
derrubar. Marque um grande numero de pontos e ganhe 
lutadores extra enquanto livra a cidade das garras de Mr.X! 

Ao final de cada Estagio, voce tambem conseguira pontos de 
bonificagao, e quanto maior o nivel de dificuldade, maior sera a 
bonifica 9 ao. 

Bonifica^ao de Final de Estagio: 5.000 pontos para cada 

Estagio finalizado 

Bonifica^ao de Tempo: 100 pontos para cada segundo 

restante no medidor de tempo 

Bonificagao de Nivel: Facil nenhuma 

Normal 10.000 pontos 

Dificil 20.000 pontos 

Consiga um lutador extra ao completar seus primeiros 50.000 
pontos. Agarre mais um a cada 100.000 pontos. 

NOTA; Voce pode aumentar a velocidade do marcador de 
pontos na Tela de Bonifica 9 ao pressionando o Botao 2. 
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Fim de Jogo/Continuagao 

Quando acabam seus lutadores, o jogo termina. Se voce nao 
atingiu uma pontuagao alta, aparecerao as palavras CONTINUE 
(Continuar) e NEW GAME (Jogo Novo). Use o Botao D para 
colocar o cursor na frente da sua op 9 ao e pressione o Botao 1 . 



rtmtm 
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Em seguida, selecione seu lutador. O nome do lutador que voce 
esta usando correntemente vai aparecer. Pressione o Botao D 
para a esquerda ou direita para percorrer os nomes dos lutadores 
e pressione o Botao 1 para escolher o que deseja. 



Voce tera tres Continuances. Quando elas se acabarem, as 
palavras GAME OVER (Fim de Jogo) aparecerao. 
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Tela com as Maiores Pontua^oes 

Se voce terminar o jogo com uma pontuagao entre as oito 
melhores, podera colocar suas iniciais na tela das maiores 
pontua 9 oes. Quando o jogo termina, aparecem as palavras 
ENTER INITIALS (Entre com suas Iniciais) no canto superior 
esquerdo da tela. Percorra as letras, pressionando o Botao D para 
a esquerda ou para a direita, e pressione o Botao 1 para 
confirmar sua escotha e passar para a proxima letra. Voce pode 
entrar com ate tres letras. Pressione o Botao 1 nas letras ED para 
confirmar suas iniciais e continuar ou terminar o jogo. 

Taticas de Rua 

• Pegue os objetos o mais rapido que puder para acumular 
pontos adicionais e energia antes do final de cada cena. 

• Permanega longe das laterals da tela. Os inimigos adoram 
armar emboscadas nesses lugares, onde voce nao pode 
observar sens movimentos. Atraia os adversarios para 
lugares onde voce possa ve-los. 

• Nao deixe o adversario dar o primeiro soco. Sens inimigos 
sao duros e, uma vez que eles o derrubem, vao usar essa 
vantagem ate que voce vire a historia! 

• Observe as sombras no chao para perceber com antecedencia 
um inimigo que estiver caindo sobre voce, ou para localizar a 
posi 9 ao de um oponente aerotransportado. 
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OUTROS SUCESSOS DA TEC TOY 


LAND OF ILLUSION 

ESTRELANDO MICKEY MOUSE 



© Disney 

Prepare-se para participar de uma aventura com o maior astro do 
Mundo Disney, Mickey Mouse. A historia e a seguinte: nosso 
heroi dormiu com um livro de contos-de-fada aberto no colo e, 
quando abriu os olhos...Que lugar estranho! Ele tinha entrado 
dentro do livro, em uma historia assustadora... 

Rapidamente, Mickey descobriu o que estava acontecendo: um 
terrfvel gigante tinha roubado o Cristal Magico que protegia a 
Vila, e agora uma magia negra atormentava todo mundo! 

O gigante vive em um castelo nas nuvens, e Mickey precisa 
encontrar a Princesa do Bern (a sua adorada Miniel), que ira 
ensina-lo qual o melhor caminho para chegar ate la. 

Voce e tao corajoso quanto Mickey? Entao embarque com ele 
nessa grande aventura de 4 Mega e nao estranhe se, no meio do 
caminho, voce topar com o Donald, ou, quern sabe, o Pateta, ou 
o Horacio... 
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CERTIFICADO DE GARANTIA 


A TEC TOY garante este produto contra defeitos de fabrica^ao 
pelo prazo de 90 (noventa) dias, contados a partir da data de sua 
compra. 

Em caso de defeito, dirija-se a um Posto de Assistencia Tecnica 
Autoiizada TEC TOY munido deste certificado e da nota fiscal 
comprobatoria da compra, para obter os servigos cobertos por 
esta garantia. 

A presente garantia, contudo, nao cobre defeitos originados por 
uso indevido, tentativa de viola 9 ao do cartucho e consertos por 
pessoa nao autorizada. 

A presente garantia tambem nao cobre fretes de envio e/ou 
retomo a uma Assistencia Tecnica Autorizada TEC TOY. 



TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS S.A. 

Estrada Torquato Tapajds. 5408 - Bairro Flores - Manaus - AM 
CEP 69048-660 - Industria Brasileira. 

CENTRAL DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR 
Av. Ermano Marchetti. 576 - Sao Paulo - SP - CEP 05038-000 
TELEFONE: vOl 1 ) 831-2266 



